
12 Mouvement dans un champ de pesanteur TP

Comment établir puis exploiter l’équation de la trajectoire d’un projectile dans le champ de pesanteur
uniforme ?

Protocole expérimental

À partir de la vidéo fournie :

Complément scientifique

1. Préciser le système étudié, le référentiel et le repère choisis.

2. Pointage

• Mettre en œuvre le protocole expérimental pour déterminer dans le repère choisi les composantes des
vecteurs position O⃗G, vitesse v⃗  et accélération a⃗ de la balle.

• Imprimer  sur  une  même  feuille  les  trois  doublets  de  courbes  obtenues.
N’oubliez pas de légender correctement.

3. Vitesse initiale et angle α

• Déterminer la valeur v0 de la vitesse initiale de G, ainsi que l’angle α du lancer.

4. Composantes des vecteurs − Interprétation de la manipulation à l’aide du modèle

• Dans  cette  partie,  on  analyse  les  résultats  expérimentaux  puis  on  les  explique  à  l’aide  du  modèle
mathématique fourni.

↳ À l’aide de LoggerPro, établir les équations horaires numériques des six composantes obtenues. Utiliser
pour cela le menu « Analyse » | Modèle ou se servir des boutons :  ou .

↳ Interpréter  et  commenter  les valeurs obtenues,  par identification des  grandeurs à l’aide du modèle
fourni (Complément mathématique)

5. Établir l’équation y = f(x) de la trajectoire. 6. Boule de pétanque
Prédiction d’un résultat à l’aide du modèle


