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L’objectif  du TP est de mettre en œuvre un dispositif  permettant de tester l’expression de la poussée
d’Archimède.

1. Poussée d’Archimède 2. Dynamomètre

Un  dynamomètre  indique  la
valeur  de  la  force  qu’il  exerce
sur  un  système  qui  lui  est
suspendu.

∙ Afin de vérifier la proportionnalité de la
poussée  d’Archimède  π  au  volume
immergé  Vimmergé,  on  souhaite  tracer  la
courbe  π = f(Vimmergé)  pour  différentes
valeurs de ρfluide. On dispose pour cela du
matériel  ci-contre,  ainsi  que d’une boite
de masse marquées.

1. Proposer un protocole permettant de mesurer le volume des objets disponibles. Le mettre en œuvre
après validation par le professeur. Rassembler les résultats sous forme de tableau.

2. Imaginer  un  protocole  pour  déterminer  la  valeur  de  la  poussée  d’Archimède  lorsque  un  objet  est
plongée dans un fluide (eau dans un premier temps, éthanol ensuite)

↳ Justifier votre manipulation par une étude vectorielle rigoureuse, assortie de schémas.

3. Mettre en œuvre le protocole imaginé :
↳ Établir  un tableau rassemblant  le  volume d’une masse marquée ainsi  que la  valeur  de  la  poussée
d’Archimède qu’elle subit lorsqu’elle est plongée dans un fluide.
↳ Tracer la courbe correspondante
Méthode au choix : Manuellement / À l’aide d’un tableur / Avec LoggerPro / En python.


